
目的
自分でテーマを決め、自分で考え、調査、学習する力を身につける。また、ソフトウェアの制作
だけではなくソフトウェアに関係する文書の作成も同時に行う。

・自分の進路や目標に合わせた学習や研究を行い、何らかの制作物を提出する。

評価
制作物と出席状況の両者で評価する。

テーマについて
各自で考える。テーマについてはテーマの例を参照

進め方

第 1 ステップ
まず、自分のテーマを見つけ出す。4/26(月 )12時までに決定し、指定の届け出用紙で提出する。次
の 2 点をまとめてください。

・テーマの名称
・テーマの説明 ( 出来るだけ具体的に、どんなことが出来るものなのかなど )

次の作業

自分のテーマを実現するにはどうすればよいか、どんな方法で実現できるを考える。

・何を作ろうとしているのか、その詳細をまとめる
・何ができるのか

・どんなデータが必要か？
・どんな処理をしなければいけないか？
・画面の構成はどうすればよいか？
・どう操作するか？

新しい言語等を学習する人は自分でテキストを用意し、学習を進める。

※毎回どんなことをしたのかをまとめ、記録しておく

報告書について
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http://school.k-sakabe.com/index.cgi?page=%C2%B4%B6%C8%B8%A6%B5%E61%A5%C6%A1%BC%A5%DE%CE%E3
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