
目的
オブジェクト指向の考え方に基づいたシステム開発の方法を学ぶ。UML を表記法として利用す
る。

講義内容

・第 1 回目
・ユースケース図

・第 2 回目
・クラス図

・J2SDK,Jude のインストール

参考サイト
@IT http://www.atmarkit.co.jp/farc/rensai-index/
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http://school.k-sakabe.com/index.cgi?page=UML
http://www.atmarkit.co.jp/farc/rensai-index/
http://school.k-sakabe.com/index.cgi?page=%A5%E6%A1%BC%A5%B9%A5%B1%A1%BC%A5%B9%BF%DE
http://school.k-sakabe.com/index.cgi?page=%A5%AF%A5%E9%A5%B9%BF%DE
http://school.k-sakabe.com/index.cgi?page=OOPD01
http://www.atmarkit.co.jp/farc/rensai-index/
http://school.k-sakabe.com/index.cgi?page=%A5%AA%A5%D6%A5%B8%A5%A7%A5%AF%A5%C8%BB%D8%B8%FE
http://school.k-sakabe.com/index.cgi?page=%A5%AA%A5%D6%A5%B8%A5%A7%A5%AF%A5%C8%BB%D8%B8%FE%B3%AB%C8%AF%A5%C4%A1%BC%A5%EB%C6%B3%C6%FE
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